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GAM Ivo to...

..platforma transakcyjna z grami i towarami cyfrowymi
zatozona w 2017 roku przez zespot oséb z duzym
doswiadczeniem na rynku obrotu towarami cyfrowymi oraz
Tar Heel Capital Pathfinder.

..miejsce tgczace sprzedawcow oferujgcych gryiinne
towary cyfrowe z klientami poszukujgcymi niskich cen
I wysokiej jakosci.

..wysoce wydajna platforma skupiona na UX/UI,
z dedykowanym interfejsem API dla sprzedawcdodw pozwolita
stworzyc¢ rentowny i skalowalny biznes.
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GAMIVO 2022 vs. 2021

2022 vs. 2021
Wyniki wygenerowane przez Grupe GAMIVO

231 997 991 zt A w 2022 roku, w zakresie:

Obrotu +15% obrotéw na platformie GAMIVO.com, wynoszgcych
232 min zt. Wynik za 2021 rok to 201 miIn zt, wzrost
obrotow o 15%,

44 246 259 7 A przychodow ze sprzedazy, wynoszacych 44 min zt.
Przychodu +11% Wynik za 2021 rok to 40 mln zt, wzrost przychodow
o 11%,

zysku netto wypracowanego przez Grupe,
7 084 263 zt A wynoszgcego 7 min zt. Wynik za 2021 rok to 3 min

Zysku netto +115% zt, wzrost zysku netto o 115%,

wskaznika EBITDA wynoszgacego 10,1 min zt. Wynik
za 2021 rok to 5,8 mln zt, wzrost wskaznika EBITDA o

10 099 031 zt A 75%.
EBITDA +75%



WYNIKI grupy kapitatowej [min zi]
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15.0

11.9

1.5 11.3

10.8
10.2

10.0

5.0

0.8

0.0

1Q21 2Q21 3Q21 4Q21 1Q22



Sptacenie wszystkich pozyczek

Pozyczka od Gamivo.com Limited

Wysokosc¢: 2.105.000,00 USD

Cel: Zakup 100% udziatdw w spdtce Gamivo.com Limited oraz praw wtasnosci
intelektualnej zwigzanej z platforma sprzedazowa i praw do znaku towarowego.

Sptacono: 16 grudnia 2022

Pozyczka od Tar Heel Capital Pathfinder MT Limited
Wysokosc: 800.000,00 PLN

Cel: Zakup 100% udziatow w spotce Omnigate Sp. z o0.0.

Sptacono: 20 lipca 2022



Podsumowanie 2022 roku

4 554 393 1164 18 131 126

zarejestrowanych sprzedawcow sprzedanych gier
uzytkownikow

115 532 4,4
ofert Trustpilot



Przyrost klientow
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Podsumowanie
operacyjne



Plany projektowe zrealizowane w 2022 roku

Usprawnienia Ul/UX
WprowadziliSmy usprawnienia hakierowane na zapewnienie jak najlepszych doswiadczen
zakupowych, w tym ulepszong wyszukiwarke produktow oraz nowy layout.

Geotargeting
Wdrozylismy funkcjonalnos¢ umozliwiajgca uzaleznienie wyswietlanych tresci
od kraju przebywania uzytkownika.

Rozwo0j partnerstw

Zorganizowalismy akcje marketingowe z uznanymi markami. Byli wsrdd nich
tworcy gier, jak i firmy niezwigzane z gamingiem, w tym sie¢ Zabka.

Praca nad SEO

Zrealizowalismy szeregu projektow nastawionych na poprawe pozycji platformy w wyszukiwarkach, co skutkowato
przybyciem kilkudziesieciu tysiecy nowych fraz kluczowych.

Dziatania cross-sellingowe & system CPS
Skutecznie stymulowalismy wzrost popularnosci produktow o wysokie] marzy.

Nowe kanaty marketingowe
Testowalismy nowe kanaty. Efekty tych dziatan widac juz po wynikach osigganych na poczatku 2023 roku.



Rozwdj platformy w 4Q 2022

Rozwdj metod ptatnosci Wazne wspotprace

Uzytkownicy GAMIVO oczekuja, ze bedg mogli ptacic GCGAMIVO przeprowadzito kolejng akcje promocyjna
za zakupy, tak jak im wygodnie, dlatego serwis we wspotpracy z siecig Zabka oraz — wspdlnie z
cyklicznie rozbudowuje baze dostepnych metod takimi markami jak Hewlett-Packard, Cooler Master
ptatnosci, wsrod ktérych znalazty sie takze popularne czy Displate — partnerowato wydarzeniu Treasure
kryptowaluty: Bitcoin, Bitcoin Cash i Ethereum. W Hunt zorganizowanemu przez producenta gry
ostatnim kwartale dotgczyt do nich Tether. World of Warships. Promocja ta byta skierowana do

graczy z USA i Kanady, a wiec obejmowata rynki
niezwykle wazne dla GAMIVO.

Podsumowanie dziatania chatbota Ulepszona wyszukiwarka produktéow
Przeprowadzono doktadng analize efektéw dziatania Wdrozono nowa wersje dostepnej na platformie
chatbota wdrozonego wspdlnie z platformag KODA. wyszukiwarki Elasticsearch. Dzieki temu pojawity
Z7Automatyczny konsultant” sprawit, ze liczba rozmow sie nowe funkcjonalnosci, a uzytkownicy moga

na czacie obstugiwanych przez pracownikow dziatu odnalez¢ pozadany produkt, nawet jesli wpisza jego
supportu spadta az o 60 proc. Dzieki temu wzrost nazwe z btedem, przekreca ja lub uzyja skrotu.
liczby klientéw nie wymusit koniecznosci rozbudowy Zmiana ta pozytywnie wptywa na zadowolenie z

zespotu wsparcia. procesu zakupowego.



Rekord sprzedazy
w 4Q 2022

W IV kwartale 2022 roku GAMIVO sprzedato
produktow, co stanowi rekordowy
wyhik w historii platformy.

Poprzedni rekord zostat osiggniety w Il kwartale
ub.r. 1 wyniost on sprzedanych gier
| Innych dobr cyfrowych.



Plany na 2023 rok

Kooperacje Automatyczna Skalowanie
Zz partnerami weryfikacja Afiliacji i systemu API
\
J \ /
Rozwdéj programu Usprawnienia platformy Pozyskiwanie ruchu

GAMIVO SMART | procesu zakupowego oraz nowych klientéw



Dywidenda

Zarzad GAMIVO S.A. rekomenduje Radzie Nadzorczej oraz Walhemu
Zgromadzeniu Spotki, aby zysk netto w wysokosci (stownie:
szesnascie miliondw trzysta dwa tysigce siedemnascie ztotych 68/100),
wypracowany przez Spotke w roku obrotowym 2022 podzieli¢ nastepujaco:

kwote w wysokosci (stownie: dziesieC milionow piecset
tysiecy ztotych 00/100) przeznaczy¢ na wyptate dywidendy
Akcjonariuszom w wysokosci 10,42 zt (stownie: dziesie¢ ztotych 42/100) na 1
akcje Spotki;

kwote w wysokosci (stownie: szeSCset siedemdziesigt dwa
tysigce osiemset dwadziescia trzy ztote 82/100) przeznaczy¢ na pokrycie
strat z lat ubiegtych;

kwote w wysokosci (stownie: pie€ milionéw sto dwadziescia
dziewiec tysiecy sto dziewiecdziesiat trzy ztote 86/100) przeznaczyé¢ na
kapitat zapasowy Spotki.

Jako dzien dywidendy Zarzad Spétki proponuje ustalié¢
zas jako dzien wyptaty dywidendy proponuje ustali¢

Taka rekomendacja zostanie przedstawiona Walnemu Zgromadzeniu
Akcjonariuszy, ktére podejmie ostateczng decyzje w sprawie podziatu
zysku, wysokosci i wyptaty dywidendy.




Dziekujemy za uwage | zachecamy
do zajrzenia na www.GAMIVO.co

GAMIVO S.A.
Aleja Piastow 22
71-064 Szczecin

Relacje inwestorskie
gamivo@innervalue.com

KRS 0000703362
NIP 5252729625
REGON 368773702
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LEGO Star Wars: The Skywalker Saga
o €34.28 c45.90

Hi, Gamer :

Recormmendations fo¢ you
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