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..platforma transakcyjna z grami i towarami cyfrowymi
zatozona w 2017 roku przez zespot oséb z duzym
doswiadczeniem na rynku obrotu towarami cyfrowymi oraz
Tar Heel Capital Pathfinder.

..miejsce t3czace sprzedawcoéw oferujgcych gryiinne
towary cyfrowe z klientami poszukujacymi niskich cen
| wysokiej jakosci.

..wysoce wydajna platforma skupiona na UX/UI,
z dedykowanym interfejsem API dla sprzedawcow pozwolita
stworzycC rentowny i skalowalny biznes.

.. Nnowoczesne rozwijzania e-commerce, ktére moga
licencjonowac wybrane podmioty z catego swiata".
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Wyniki GAMIVO S.A. w 2023 r. G

Spdtka w roku 2023 odnotowata dodatni

wynik finansowy w wysokosci 9 307 024,30 zt

Wyniki Grupy GAMIVO w 2023 r.

2023 vs. 2022

& 40 509 858 zi v
Przychdd -8%

% 6 476 029 zt v
Zysk netto skorygowany -9%

| 6 153 977 zi \ 4

EBITDA skorygowana -39%




Wyniki grupy kapitatowej [min zi}
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Czynniki wptywajace
na wyniki w IV kwartale

Stabsze wyniki sprzedazowe platformy wynikajace
Z uwarunkowan rynkowych oraz wysokich
kosztow pozyskania klienta. Po zmianie strategii
spoOtki | przeniesieniu gtownego zrodta
przychodow na optaty licencyjne wahania
koniunktury beda w mniejszym stopniu dotykac
wynikow generowanych przez GAMIVO S.A.

Na kosztach platformy odbita sie zwigzana z
wyodrebnieniem z Grupy GAMIVO spotki
Gamivo.com Limited koniecznos¢ dokonania
dodatkowych rozliczen z dostawcami. Warto
zaznaczycC, ze byta to jednorazowa sytuacja, ktora
nie bedzie miata miejsca w kolejnych kwartatach.

Wyniki GAMIVO S.A. odnotowane na poczatku |
kwartatu 2024 roku pokazujg powrét do
stabilnych rezultatow.



Podziat zysku za 2023 rok

Zarzad GAMIVO bedzie rekomendowat podziat 9,3 min zt zysku wypracowanego w 2023 roku w
nastepujacy sposob:

o 6 mIn zt przeznaczy¢ na wyptate dywidendy w wysokosci 3,22 zt na jedng akcje Spotki.

e 3,3 mln zt przeznaczyC na kapitat zapasowy Spoiki.

Ostateczng decyzje o dywidendzie podejmie Walnhe Zgromadzenie Akcjonariuszy.




Podziat zysku za lata ubiegte

/Zgodnie z decyzjg podjeta przez Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy GAMIVO S A,
przeprowadzono emisje akcji gratisowych oraz ogtoszono skup akcji witasnych.

e |Inwestorzy posiadajacy akcje GAMIVO na koniec notowan 28
czerwca 2023 r. uzyskali uprawnienia do otrzymania jednej
gratisowej akcji za kazda posiadang akcje GAMIVO.

o Tlsierpnia 2023 r. Spotka ztozyta do Krajowego Depozytu Papierow
Wartosciowych wniosek o zarejestrowanie 1.007.500 akcji zwyktych
na okaziciela serii C o wartosci nominalnej 0,10 zt kazda, celem
wydania akcjonariuszom. Ich pierwsze notowanie odbyto sie 17
pazdziernika 2023 r.

e Przeprowadzono trzy rundy skupu akcji: 25 sierpnia, 25 wrzesnia i 17
listopada 2023 roku. Cena zakupu akcji w ramach kazdego z
zaproszen wynosita 100,00 zt za jedng akcje.

e tacznie przeznaczono na skup 15 min zt, a w wyniku
przeprowadzanych skupow Spodtka weszta w posiadanie 150.000
akcjl, stanowigcych 7,44 proc. w kapitale zaktadowym.

o 8 stycznia 2024 roku Nadzwyczajne Walne Zgromadzenie
Akcjonariuszy podjeto decyzje o dobrowolnym umorzeniu akcji, w
ktorych posiadanie Spotka weszta w ramach skupow.




Nowa strategia Spotki

Dazac do optymalizacji procesow biznesowych oraz wychodzac naprzeciw oczekiwaniom klientow,
spotka GAMIVO przyjeta Strategiczny Plan Rozwoju i Innowacji. Celem byto uproszczenie struktury oraz
przygotowanie jej do licencjonowania platformy przez inne podmioty. Nowa strategia nastawiona jest na
efektywniejsza prace nad kluczowymi elementami platformy, czyli technologig, marka, ofertg
produktowa | jJakoscig obstugi. Spotka koncentruje sie na kluczowych kompetencjach, oddajac biezaca
obstuge (gtownie obstuge ptatnosci) w rece licencjobiorcow.

Giowne zatozenia:

Platforma GAMIVO.com, w tym know-how, technologia, oprogramowanie, logo, domena i strona internetowa, a takze
wszelka wiasnos¢ intelektualna, pozostaje w posiadaniu GAMIVO S.A. Podobnie budowa oferty i marki oraz obstuga

klientdw pozostaty po stronie Spotki.

Gamivo.com Limited pozostaje operatorem platformy, odpowiedzialnym przede wszystkim za procesowanie ptatnosci i
wydawanie produktéw cyfrowych do kupujacych. W przysztosci mogag dotgczyC kolejni operatorzy.

Otwarcie sie ha nowych operatorow pozwala osiggnac wyzszg efektywnosc, poniewaz specjalizujg sie oni w obstudze
danych rynkdéw i majg dostep do specyficznych kanatow ptatnosci.

Ze strony klientow | dostawcow wspotpraca bedzie wygladac tak samo, a rézni sie wytgcznie sposob rozliczen z GAMIVO
S.A.

Dotychczas Grupa Kapitatowa GAMIVO generowata przychody gtdwnie z zarzadzania platforma. Po zmianach s3 to
przede wszystkim optaty licencyjne od operatordow platformy.



Sprzedaz Gamivo.com Limited

Jedynym z elementow nowej strategii byta
sprzedaz Gamivo.com Limited, dotychczas
jedynego operatora platformy, ktory odpowiadat
przede wszystkim za obstuge ptatnosci — od
klientow, do dostawcow oraz pomiedzy
systemami ptatnosci.

GCAMIVO SA | Gamivo.com Limited podpisaty
umowe znaczaco zwiekszajgcy optate
licencyjng z dotychczasowych 5 proc. od
przychodow osiggnietych przez licencjobiorce z
tytutu prowadzenia platformy. Tym samym Spotka
zadbata o to, aby chronié interesy Grupy GAMIVO
po wyodrebnieniu z jej struktur Gamivo.com
Limited. Co istotne, umowa zostata
skonstruowana w taki sposob, by licencjobiorca
czerpat korzysci, wytgcznie wspotpracujac z
GCAMIVO S.A. Tym samym je] wypowiedzenie
bytoby dla partnera skrajnie nieoptacalne.




Zmiana w Radzie Nadzorczej

4 lipca 2023 r. rezygnacje z funkcji cztonka Rady
Nadzorczej ztozyt Pan Marcin Kuciapski.

8 stycznia 2024 r. Walne Zgromadzenie Akcjonariuszy Spotki
powotato do Rady Nadzorczej Pana tukasza Kwiatkowskiego.
To osoba z ogromna wiedzg | doswiadczeniem zdobywanym
miedzy innymi w firmach RedSky oraz IBM. Jest takze
cztonkiem zarzadu spotki GeekForce.



Podsumowanie 2023 roku

5 310 983 1319 23 259 464

zarejestrowanych sprzedawcow sprzedanych gier
uzytkownikow

145 783 4,4
ofert Trustpilot



Przyrost klientéw obstuzonych przez platforme GAMIVO

Przyrost liczby uzytkownikow platformy [w tys.]
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Podsumowanie
operacyjne



Plany projektowe zrealizowane w 2023 roku

Nowy proces zakupowy

Projekt catkowitej przebudowy Sciezki zakupowej byt jednym z priorytetow CAMIVO w ubiegtym roku. Podczas jego
przygotowania uwzgledniono zarowno potrzebe zapewnienia klientom najwyzszej jakosci doswiadczen zakupowych
opracowanych z uwzglednieniem najlepszych trenddéw UX oraz Ul, jak i optymalizacje pod wzgledem maksymalizacji
korzysci biznesowych.

Prace, poza samym wdrozeniem, uwzgledniaty dogtebne analizy oraz testy A/B pozwalajgce wybraé najskuteczniejsze
rozwigzania. Wielomiesieczne starania przyniosty pozadane rezultaty i nowa sciezka zakupowa zostata doceniona
przez uzytkownikdéw oraz przyczynita sie do poprawy konwersji. W badanym okresie wzrosta ona do 6,9 proc., a wiec
Znacznie powyzej poziomu, ktdéry w e-commerce uznaje sie za dobry.

Automatyczna weryfikacja

W marcu Zespot Wsparcia CAMIVO w catosci przeszedt na automatyczng weryfikacje przy pomocy platformy Sumsub.
Rozwigzanie to poprawia komfort i bezpieczenstwo uzytkownikoéw, w szybki i niezawodny sposob sprawdzajac ich
tozsamosc, wiek czy fakt figurowania na liscie oséb objetych sankcjami.

Weryfikacja jest catkowicie automatyczna, a wiec sprawia, ze caty czas rosngca liczba uzytkownikow obstugiwanych
przez platforme nie spowoduje koniecznosci stworzenia dodatkowych etatéw w Zespole Wsparcia. Jest to istotny krok

w kierunku skalowania.



Plany projektowe zrealizowane w 2023 roku

Kluczowe wspoétprace

W 2023 roku GAMIVO kontynuowato wspotprace, ktdre dotychczas przynosity bardzo dobre efekty. Warto wymienic
tutaj sie¢ sklepdw Zabka, a takze studio Wargaming, czyli twércow gry World of Warships. Dodatkowo GAMIVO
rozpoczeto kooperacje z szeregiem uznanych marek, w tym Coca-Colg, Alior Bankiem, ISIC oraz programem Payback.
Przeprowadzone akcje obejmowaty zarowno kampanie marketingowe, jak | wspotprace przy okazji branzowych imprez

Jjak targi PGA.

Media spotecznosciowe

Zintensyfikowano dziatania w mediach spotecznosciowych, rozwijajac istniejgce kanaty a takze tworzgc zupetnie nowe.
CAMIVO zaczeto takze pojawiac sie na bardzo popularnej platformie TikTok. Wiele z zamieszczanych tam filmow
cieszyto sie ogromna popularnosciag, docierajgc do kilku milionow odbiorcow. Dzieki temu Spodtka jeszcze skutecznieg]

buduje swiadomos¢ marki i pozyskuje kolejnych klientow.

Marketing afiliacyjny

W 2023 roku rozszerzono lub nawigzano wspotprace z czotowymi sieciami afiliacyjnymi, takimi jak CJ i Rakuten. Dzieki
temu GAMIVO poszerzyto swoje zasiegi, docierajgc na nowe, wczesniej nieeksplorowane rynki. Zyskato takze mozliwosc
korzystania z ekspertyz i narzedzi dostarczanych przez sieci, co umozliwia lepsze dostosowywanie reklam i strategii

marketingowych.



Rozwdj platformy w 4Q 2023

D %

ag&) Program Payback @ @ PGA 2023

&W‘ . . . . . .
W pazdzierniku do listy wspodtprac platformy CAMIVO wzieto udziat w targach PGA, czyli
dotgczyt PAYBACK, czyli jeden z wiodacych najwiekszej poswieconej wirtualnej rozrywce
programaow lojalnosciowych. Dzieki temu jego imprezie w Europie Srodkowo-Wschodniej. Spotka
uczestnicy zyskali mozliwos¢ wymiany byta partnerem stoisk Alior Banku | World of
zgromadzonych punktow na dotadowania portfela Warships, zapewniajac odwiedzajgcym je graczom
GAMIVO. liczne atrakcje.

/}Q Rozszerzenie wspoétpracy z Coca-Colg

Po sukcesie pierwszej akcji obie strony postanowity
kontynuowac wspdlne dziatania. W efekcie
zorganizowano kolejng odstone promocji.
Rozszerzono jg takze o kolejne panstwo i1 do
Chorwacji | Stowenii dotgczyta Bosnia | Hercegowina.

WORLD OF WARSHY .

NESIS

ORLP
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GAME MODES

Battleroyale ¥ ol
5-player mayhem. In each round, -,
the last competitoris KO'd S

GCAMIVO wprowadzito pod koniec roku
sSWOJ plerwszy projekt w wersji BETA
niezwigzany bezposrednio z dziatalnoscia
platformy.

Wykorzystujgca mozliwosci Al gra
QuizVenture powstata przy uzyciu
obecnych zasobdow Spotki.

Tytut wcigz jest rozwijany, ale juz spotkat
sie z pozytywnym odbiorem.

qv.gamivo.com




Plany na 2024 rok

Kooperacje Licencjonowanie Uniezaleznienie od
z partnerami rozwigzan rynku
\
J |\ /
Rozwdj programu Usprawnianie Pozyskiwanie ruchu
GAMIVO SMART platformy oraz nowych klientow

i procesu zakupowego



Dziekujemy za uwage | zachecamy
do zajrzenia na www.GAMIVO.co

GAMIVO S.A.
Aleja Piastow 22
71-064 Szczecin

Relacje inwestorskie
gamivo@innervalue.com

KRS 0000703362
NIP 5252729625
REGON 368773702
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LEGO Star Wars: The Skywalker Saga
o €34.28 c45.90
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